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Vocé tem o poder de transfarmar Sua
BsCala,

d 503 comunidade, e 0 mundo.

PROJETO

E 56 seguirmas juntos o5 5 passos do Design for Change (DFC) - NOVOS -
Vamas juntas nessa ?  CAMINHOS

=nts



Etapas de Aprendizagem

Voc@ vai vivenciar uma jornada de aprendizagem para a empatia, desenvolvimento da sua criatividade, pensamenta critico,

colaboragan e responsabilidade, além de inspirar outras pessoas - caracteristicas essenciais para a formacao de cidadans

conscientes, engajadns  preparados para os desafios do presente e do futuro.

sentir

Perceder o mundo a0 redar.

Objetivo: Ajudar os
narticipantes a
[dentificarem prablemas com
05 Quais Se importam.

imaginar

Criar solug@es possiveis.

Objetivo; Estimular ideias
Criativas e vidveis para
resalver o5 problemas
[dentificados.

fazer

Colocar em pratica.

Objetivo: Aplicar as solugdes
Iropastas, com agdes reais
N0 ambiente escolar.

compartilhar

Mostrar ao mundo.

Objetivo: Divulgar o impacto
fias agfes e inspirar outras
DESS0as.

celedrar!

Reconhecer o esfarco.

Objetiva: Valorizar a
dedicagdo dos alunos e
celebrar o impacto do
arojeto.



SenLir



0 que me incamoda?
0 que possa melhorar na minka escola ou onde e
mora?

Nesta etapa vamos o0Servar, ouvir & conversar para descabrir um problema real.

0 que vocé pode fazer

Contar algo que te incomada na escala, no bairro ou no mundo.
ESCutar o que seus colegas sentem e pensam.
Fazer perguntas para entender melhor a situagdo. BRUETT

gtados que vocé pode usar : NDVDS .
. - CAMINHOS

Ima roda de conversa nts

Entrevistar colegas e familiares
Construir um Mapa da empatia (pensar coma o outro e sente)

i



imaginar



0 que podemos fazer para mudar Issa?

Agara & hora de Sonhar e pensar em SolugGes criativas

Pense em muitas coisas. Nenhuma ideia ¢ boba! Vocé vai se surpreender!
Trabalfie em grupa e juntar as ideias. Todas valem e 5dn bem vindas.
Escalha  fdefa que mais pode ajudar.

Vocé pode

Ter uma chuva de ideias! (Brainstorm)
Desenhar a solugdo
Votar em grupo
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[azel



Agora vamos colacar nossa idefa em pratica
e transformd-Ia em realidade!

figora @ hora de pdr 2 mdo na massal

Planeje os passos da sua agao.
Converse com outras pessoas para pedir ajuda.
Trabalhe em equipe para realizar 2 ideia.

Vocé pode

Listar tarefas (Quem faz o qué?)
Usar Cartazes, videos, objetos, murais.
Tirar Fotos e registrar o gue foi feito.

PROJETO
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compartiinar



Vamos mostrar o que fizemas!

Vocé vai contar a sua histdria para inspirar outras pessoas.

Conte coma foi o projeto, do comego ao fim.
Mostre seu trabalho para colegas, familia e comunidade.
Converse sobre como 5U3 (a0 ajudou outras pessoas.

Vocé pode
PROJETO

Apresentar na escala, na sua comunidade ou até pra sua familia. : . N DV D 5 .. .
Passar um video contando a histaria. o€ E A M I N H I]

Colar um cartaz ou montar um moral com fotos e frases. nts
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Celebrar



Conseguimos!

Depais de tuda o que vocds fizeram, é hara de comemorar!

Conte o que aprended e do que mais gostov.
Faga um desenho, texto ou video sobre U3 experiéncia.
Rjude a organizar uma festa ou roda de agradecimento.

Vocé pode

Receber certificados ou elogios
Fazer uma linha do tempo da jornada
Escrever um bilhete para o Seu grupo
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